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論理と感性
（左脳と右脳）

• 機能
• 議論・事実
• 焦点（専門性）
• 論理
• 真面目
• 蓄積

• デザイン
• 物語
• 調和
• 共感
• 遊び心
• 生きがい

デコレーションではない

フィクションではない

どちらも必要 Presentation Zenより

統合性／関係性へ
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感性・感情 論理
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