
情報メディア論２
2010-2
システム

2010.Oct.13

2010年10月27日水曜日



分かる

2010年10月27日水曜日



分かる

線形
2010年10月27日水曜日



（線形）システム

入
力

出
力？

設計

機械
ロボット

2010年10月27日水曜日



（線形）システム

入
力

出
力？

設計

機械
ロボット
人間

2010年10月27日水曜日



知的システム
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知的システムの設計
目的　←　？設計法？
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動かしてみなければ
わからない

構成的アプローチ

知的なのは、システム？観測している人間？
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